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 Comment combattre robots et créatures
Avant de vous lancer dans cette aventure, munissez-vous d'un
crayon, d'une gomme et de deux dés ordinaires. En pages 10 et
11, vous trouverez la Feuille d'Aventure sur laquelle vous noterez
tous les détails de votre mission. Comme il est peu probable que
vous réussissiez lors de votre première tentative, il serait
certainement plus prudent d'en établir des photocopies qui vous
permettront, par la suite, de jouer à nouveau.

                 Habileté, Endurance et Chance

Mais avant d'entreprendre cette mission, il vous faut déterminer
vos forces et vos faiblesses. Pour cela, vous allez lancer les dés et
inscrire les résultats obtenus dans les cases correspondantes de
votre Feuille d'Aventure.

Lancez un dé, ajoutez 6 au résultat et inscrivez le total obtenu
dans la case HABILETÉ de la Feuille d'Aventure.

Lancez deux dés, ajoutez 12 au résultat et inscrivez le total
obtenu dans la case ENDURANCE de la Feuille d'Aventure.

Lancez un dé, ajoutez 6 au résultat et inscrivez le total obtenu
dans la case CHANCE de la Feuille d'Aventure.

Pour des raisons qui seront expliquées plus loin, les points
d'HABILETÉ, d'ENDURANCE et de CHANCE changent
constamment au cours de l'aventure. Il faut, bien entendu, tenir
un compte précis de ces points à toutes les étapes et inscrire
chaque changement. Si vous pouvez écrire suffisamment petit,
tant mieux. Mais il est bien plus facile de les noter au crayon et
de les effacer à mesure de leur évolution. Mais, attention ! Il ne
faut jamais effacer le Total de Départ que vous avez déterminé
aux dés. Car si, dans de nombreuses occasions, vous pourrez
augmenter vos points d'HABILETÉ, d'ENDURANCE et de CHANCE,
vous ne pourrez jamais dépasser votre Total de Départ. Enfin,
presque jamais, puisque certains événements vous le
permettront. Mais cela vous sera explicitement dit. Et, même
dans ce cas, inscrivez le nouveau Total de Départ sans effacer
l'ancien.

Vos points d'HABILETÉ reflètent votre adresse au combat, aussi
bien lorsque vous combattez à pied, avec votre épée, que lorsque
vous combattez aux commandes d'un robot. Vos points
d'ENDURANCE traduisent votre forme et votre force physiques,
ainsi que votre volonté et votre détermination à survivre et à
vaincre. Vos points de CHANCE vous permettent de savoir si
celle-ci vous sourit ou vous tourne le dos. Bien entendu, plus ces
totaux sont élevés, plus vous aurez la certitude de mener votre
aventure à son terme.

                            Les robots

Si les « Livres dont vous êtes le héros » vous sont familiers, vous
connaissez la plupart de ces règles. Mais vous n'avez jamais eu
l'occasion de piloter des robots ou d'en combattre. Aussi devez-
vous lire soigneusement les règles qui vont suivre.

Les robots jouent un rôle très important dans l'aventure que vous
allez vivre. Ils sont de types très différents et vous pourrez avoir
l'occasion de piloter la plupart de ceux que vous rencontrerez.
Vous ne pourrez piloter, cela va sans dire, qu'un seul robot à la
fois ! Chaque robot possède un certain nombre de
caractéristiques précises.

DÉFENSE   : la DÉFENSE d'un robot représente sa robustesse, sa
capacité de résistance aux chocs et aux coups qu'il peut recevoir.
Elle correspond, en fait, à votre ENDURANCE. Le robot n'a donc
pas de points d'ENDURANCE, il a des points de DÉFENSE.

VITESSE    : la VITESSE d'un robot indique sa rapidité de
déplacement. Elle peut vous avantager au cours d'un combat
puisque celui qui pilote le robot dont la VITESSE est la plus
grande bénéficie d'un BONUS DE COMBAT de + 1, c'est-à-dire qu'il
peut ajouter 1 point à sa propre HABILETÉ. Mais si votre VITESSE
est inférieure à celle de votre adversaire, vous ne pourrez pas
Prendre la Fuite, même si la possibilité vous en est donnée au
paragraphe où vous vous trouvez. La VITESSE d'un robot peut
être Lente, Moyenne, Rapide ou (pour un robot volant) Très
Rapide.

BONUS DE COMBAT        : quand vous combattez aux commandes
d'un robot, c'est votre propre HABILETÉ qui est prise en compte.
Cependant, certains robots qui sont spécialement construits pour
le combat vous donnent un bonus de combat que vous ajoutez à
votre propre HABILETÉ quand vous êtes aux commandes de ce
robot lors d'un combat. Il y a aussi, malheureusement, des robots
qui ne sont pas du tout adaptés au combat et qui ont donc un
bonus de combat négatif. Si vous combattez aux commandes
d'un tel robot, il faudra déduire ce bonus de combat de votre
HABILETÉ.

Caractéristiques particulières : chaque ro
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